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DESCRIPCION DE CURSOS

e Ingenieria de Software 3-0-3 CddigoS033
Este curso trata sobre el estudio del estado del arte, creacidn y/o adaptacion de teorias, méetodos,
herramientas y ambientes que permitan especificar, verificar y desarrollar software de calidad. Se
estudian los términos de Ingenieria de Software, definicidn, el producto @y proceso de la
Ingenieria de Software, aspectos de gestion, ciclo de vida de la Ingenieria de Software, modelo de
desarrollo de software, verificacion, validacién, métricas y estimacion. Ademas aspectos
profesionales y éticos del Ingeniero de Software.

e Ingenieria de Requerimientos 3-0-3 Cddigo: S034
Este curso se enfoca en el proceso de administrar los requisitos a lo largo del ciclo de vida del
producto software, a través del manejo sisteméatico de>los procesos de elicitacion, analisis,
especificacion y validacion de los requisitos, apoyado en las practicas y técnicas de esta
disciplina. Al finalizar el curso, el participante seré capaz de desglosar y especificar los requisitos
de cualquier proyecto de software a través de técnicas para este fin, participar activamente en el
cumplimiento de los requisitos establecides” proponiendo buenas practicas de control y
seguimiento y gestionar y valorar los cambios en los requisitos cuando sea necesario.

e Disefio y Evaluacion de Arquitecturas de Software 3-0-3 Cddigo: S035

En este curso el alumno aprenderd los métodos y técnicas para el disefio y evaluacion de
arquitecturas de software. Entre.los temas que se abordaran estan: definicion de arquitecturas a
distintos niveles de abstraccion, patrones arquitectonicos, disefio de arquitecturas de software,
implementacion y evaluyacion de la arquitectura de software, asi como también disefio y
evaluacion de arquitecturas de software para nuevas tecnologias: como computacion en la nube y
movil, entre otras.> Finalmente, se analizaran los retos futuros y nuevas tendencias en la
disciplina de arquitecturas de software.

e Implementacion de Base de Datos para entornos ubicuos 3-1-3 Cddigo: S036
Este curso esta orientado a la implementacion de base de datos tanto en el contexto tradicional
del manejo de datos, como en el de entornos ubicuos. Se introducira al estudiante en los modelos
de base de datos tradicionales tales como: relacionales, jerarquicas, de objetos, asi como también
base de datos web, modelado de datos con XML, técnicas para indexar data multimedia y
transformar un modelo de base de datos a otro. Al final del curso se espera que el participante
genere una aplicacion para distintos dispositivos, que interactUe con la base de datos creada, a
nivel de diversas consultas.



e Calidad del Software 3-0-3 Cddigo: S037

El contenido del curso se centra en el concepto de calidad que afiade valor al producto software y
al proceso de desarrollo. Para ello, la asignatura se complementara con las buenas practicas,
modelos y procesos de medicion de calidad, con los estandares para producto y proceso de
software y otras dimensiones de la calidad. Ademas, introduce la importancia y medicion de la
no calidad del software. Finalizado el curso, el estudiante sera capaz de medir de forma tangible
y no tangible el impacto de la calidad en el software que se produce, adquiere o adapta en_las
organizaciones. De igual manera, medira y valorara la no calidad y propondra de forma paralela,
planes de aseguramiento, administracion, validacion y mejora de la calidad de software~producto
y proceso- en las empresas.

e Modelos y Métodos para la evaluacion y mejora de procesos de la lngenieria de

Software 3-0-3 Cddigo: S039
Esta asignatura estd orientada al aprendizaje y aplicacion de los madelos y métodos de la
Ingenieria de Software, que den lugar a la mejora de procesos; conocer modelos y métodos para
la mejora de procesos como los propuestos por ISO/IEC 12207, 15504, CMMI, procesos agiles,
entre otros, identificando como estan conformados los procesoszy su aplicacion en los escenarios
de desarrollo de software. El estudiante sera capaz de creary/o aplicar los marcos de trabajo de
los modelos y métodos, a fin de mejorar cualquier fase-del ciclo de vida del desarrollo de
software.

e Administracion de Proyectos de Ingenieria de Software 3-0-3 Cddigo: S041
Esta asignatura comprende las fases, actividades y tareas para gestionar proyectos en la Ingenieria
de Software, considerando las fases del ciclo de vida de los proyectos y los elementos necesarios
para gestionar riesgos, calidad, costos;.tiempo, proveedores y comunicaciones. Esta asignatura
introduce normas y éareas de congcimiento general tales como lo establece el PMBOK,
conjugadas con los temas de administracion propuestos por los cuerpos de conocimiento de la
Ingenieria de software, tales como el SWEBOK. EI estudiante sera capaz de gestionar recursos y
administrar cualquier proyecto en la Ingenieria de Software.

e Produccion de Software y Normativas de propiedad intelectual 3-1-3 Codigo: S042
Este curso tiene lafinalidad de preparar al estudiante en la interpretacion de disefios de software
para su construccion, proceso de negocio, conocimiento de plataformas tecnoldgicas, tipo de
mantenimiento de software, consideraciones de soporte de aplicaciones, escenario de
subcontratacion, on shore, near shore y estrategias de venta de proyectos de desarrollo de
software, ventas de horas hombre de desarrollo y registros de propiedad intelectual de los
proyectos de desarrollo de software.

e Topicos Avanzados en Ingenieria de Software 3-1-3 Cddigo: S043
Los cursos presentados como topicos avanzados en ingenieria software introducen al estudiante
con temas actualizados que complementen, apoyen y extiendan los conocimientos adquiridos en
los cursos fundamentales de la maestria en ingenieria de software. Los cursos sugeridos como
topicos avanzados son gestion de la configuracion, pruebas en el proceso de desarrollo de



software, modelo y simulacioén de procesos de negocios, experiencia de usuario, seguridad de
software y de los sistemas, toma de decisién en la implementacion de nuevas tecnologias y
economia de la ingenieria de software entre otros.

e Investigacion e Innovacion en Ingenieria de Software  3-1-3 Cddigo: S044
Esta asignatura propone identificar los enfoques de investigacion que son rigurosos en términos
de métodos y de los que también son relevantes para los profesionales de la Ingenieria de
Software, a fin de proveer al especialista con herramientas y técnicas para acercar la
investigacion a la practica. Se incorporan las tendencias de investigacion de Ingenieria de
Software Experimental, Métodos cualitativos y cuantitativos aplicados a la Ingenieria de
Software e Ingenieria de Software basada en busquedas, son algunos de los temas desarrollados
en este curso. Ademas se consideran los lineamientos para proyectar -resultados de las
investigaciones en revistas de gran relevancia y de interés cientifico y profesional. Por otro lado,
incluye temas para combinar teoria de innovacion; innovacién de produetos y procesos, tipos de
innovacion segun su impacto, conceptos de asimilacion y trasferencia de tecnologias, ciclo de
vida de un proyecto de innovacion. Ademas, de desarrollar competencias técnicas de los
especialistas con resultados de investigacion a fin de proveer estrategias de negocios para el
crecimiento de las organizaciones.

e Trabajo de Grado 6-0-6 Cadigo: 9400
Para lograr culminar con éxito la maestria en Ingenieria de Software es obligatoria la realizacion
del trabajo de grado. El estudiante tiene dos opciones de trabajo de grado: el desarrollo de un
proyecto de maestria o bien el escoger doscmaterias de doctorado. El proyecto de grado de
maestria es un trabajo donde el participante puede concebir, proyectar y desarrollar
investigaciones que consoliden los conocimientos, las habilidades y vivencias adquiridas durante
su permanencia en el programa. Seespera que a través del mismo el participante aplique los
conceptos tedricos basicos y profundice en la comprension, el analisis y el desarrollo de un tema
en su area de interés. Como alternativa, el participante también puede tomar dos materias como
trabajo de grado, donde en cada una el estudiante debe desarrollar una monografia.



Propuesta para Cursos de Topicos Avanzados en Ingenieria de Software
Gestion de la Configuracion

Este curso introduce a los principales conceptos y practicas relacionadas a la Gestion de la
Configuracion del Software. Se presentaran aspectos tedricos de la disciplina pero también se
veran ejemplos reales, como son el cumplimiento de los requisitos sobre gestion de la
configuracion planteada en pliegos licitatorios o en el cumplimiento de diferentes estandares<dey
normas internacionales. Al final del curso se espera que el alumno adquiera préctica.en la
elaboracion y ajuste de planes de Gestion de la Configuracion de proyectos de desarrollo y
mantenimiento de software, asi como en el control y seguimiento de las actividades involucradas.

Pruebas en el Proceso de Desarrollo de Software

Este curso presenta conceptos, métodos, técnicas y procesos relativos a las maltiples actividades
de prueba dentro del proceso de desarrollo, para mejorar tanto la calidad(del software como la
eficiencia de su realizacion. Dentro de los temas que se cubren en esteccurso tenemos: enfoque
ISTQB, normalizacién de procesos de prueba, prueba en el ciclode desarrollo de software,
procesos de test de software, técnicas y disefio de casos de prueba,<y niveles de test.

Modelado y Simulacion de Procesos de Negocios

El objetivo de este curso es brindar las bases para-el modelado de procesos de negocio,
basdndose en el estindar BPMN 2.0 que permite” establecer las actividades, recursos e
interacciones que se realizan en una organizacion. El modelado y simulacién de negocios es una
herramienta importante para el profesional que-10 ayudara a gestionar mejor una organizacién
dirigida por procesos. A través de casos practicos de estudio se introducird al estudiante a la
simulacion de procesos de negocio como forma de validacion y analisis de los modelos
realizados, y heuristicas para su redisefio.

Toma de decisiones en la Implementacion de Nuevas Tecnologias

En la mayoria de los casos los administradores de sistemas o tecnologia, deben tomar decisiones
en situaciones de incertidumbre como por ejemplo no se cuenta con toda la informacion
necesaria para la misma. En este curso se pretende introducir al estudiante a los distintos métodos
cuantitativos, basados en modelos matematicos, para que se puedan tomar decisiones practicas en
la implementacion de nuevas tecnologias en situaciones de incertidumbre. Entre los temas que se
incluye en este"curso estan las técnicas de prondstico, teoria de colas y simulacion de Monte
Carlo.

Mejoramiento de la Experiencia de Usuario

Este curso introducira a los estudiantes en el disefio de interfaces y aplicaciones interactivas que
sean Utiles, faciles y amigables con el usuario. Para ello, el curso busca que el alumno conozca y
aplique un enfoque centrado en el usuario durante el desarrollo del software, para poder disefar,
construir y evaluar las aplicaciones hasta lograr la mejor experiencia de usuario al utilizar el
software. Entre los temas que incluye este curso tenemos: principios de interaccion hombre-
maquina, técnicas para examinar experiencia de usuario, usabilidad, disefio para la interactividad,



técnicas de prototipado, estudio de usuarios, técnicas de evaluacion, interfaces para multiples
plataformas (mdvil, desktop, web), entre otros

Economia de la Ingenieria de Software

El objetivo de este curso es introducir al estudiante con los conceptos y técnicas fundamentales
usadas en el analisis financiero para evaluar el valor econdmico de un proyecto que involucre el
desarrollo, implementacion y mantenimiento de software y sistemas. Los temas principales<que
se cubren en este curso son el ciclo de vida del software, andlisis del costo-beneficio._en la
ingenieria de software, analisis de decision de multiples metas, incertidumbre y analisis de
riesgo, estimacion del costo del software, métrica de la ingenieria de software y-técnicas de
administracién cuantitativa del ciclo de vida del desarrollo de software.

Seguridad de Software y de los Sistemas

En este curso el estudiante aprenderd como afrontar el reto de proveer.seguridad en el sistema y
software a través de la combinacion de infraestructura, mecanismgs y procedimientos que al
mismo tiempo satisfagan requerimientos de funcionalidad y usabilidad. Este curso muestra como
un conjunto de factores, desde los patrones arquitecténicos hasta controles técnicos detallados,
tienen que ser considerados para el disefio de sistemas y software seguros.



