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VIERNES 15 DE ENERO: SEMINARIO PARA ESTUDIANTES EN EL LABORATORIO 405 A CARGO 

DE ING. JOSÉ ÁNGEL GONZÁLEZ SOBRE VIDEO JUEGOS.



DEL LUNES 18 AL 31 DE ENERO DE DIO INICIO A LOS SEMINARIOS 

CORRESPONDIENTES AL PROGRAMA DE CAPACITACIÓN DEL RECESO 

ACADÉMICO 2016, PARA DOCENTES PARTICIPANTES DE LA SEDE Y DE LOS 

CENTROS REGIONALES.

Aula 302: Se ofreció el seminario 

Programa de Fortalecimiento del 

Aprendizaje y la  Enseñanza en la 

Facultad de Ingeniería de Sistemas 

Computacionales. Metodologías 

Activas a cargo de los instructores Dr. 

Euclides Samaniego, Dr. Nicolás 

Samaniego, Dra. Gisela de Clunie, 

Dra. Elba Valderrama y Mgtr. Martín 

Arosemena.



DEL LUNES 18 AL 22 DE ENERO DE DIO INICIO A LOS SEMINARIOS 

CORRESPONDIENTES AL PROGRAMA DE CAPACITACIÓN DEL RECESO 

ACADÉMICO 2016, PARA DOCENTES PARTICIPANTES DE LA SEDE Y DE LOS 

CENTROS REGIONALES.

Laboratorio 404: Seminario 

Creación de un sitio Web E-

commerce con Open Cart, 

para la creación de tiendas 

on line, a cargo del Ing. José 

Moreno.



DEL LUNES 18 AL 22 DE ENERO DE DIO INICIO A LOS SEMINARIOS 

CORRESPONDIENTES AL PROGRAMA DE CAPACITACIÓN DEL RECESO 

ACADÉMICO 2016, PARA DOCENTES PARTICIPANTES DE LA SEDE Y DE LOS 

CENTROS REGIONALES.

Laboratorio DELL: Seminario 

Seguridad en el manejo de 

la Información Digital a 

cargo del Profesor Leandro 

Espinoza. 



DEL LUNES 18 AL 29 DE ENERO DE DIO INICIO A LOS SEMINARIOS 

CORRESPONDIENTES AL PROGRAMA DE CAPACITACIÓN DEL RECESO 

ACADÉMICO 2016, PARA DOCENTES PARTICIPANTES DE LA SEDE Y DE LOS 

CENTROS REGIONALES.

Laboratorio 402: Seminario 

Switching and Routing se ofreció 

a docentes del turno nocturno, a 

cargo del Profesor Armando 

Jipsion.



DEL 04 AL 22 ENERO: SE LE OFRECIÓ A ESTUDIANTES DE LA CARRERA DE LIC. 

EN INGENIERÍA DE SISTEMAS Y COMPUTACIÓN; Y ESTUDIANTES DE LIC. EN 

ING. DE SISTEMAS DE INFORMACIÓN CON EL SEMINARIO TÓPICOS 

AVANZADOS EN VIDEOJUEGOS EN 2D. A CARGO DE LOS INSTRUCTORES: 

JOSÉ FERNANDO GRACIA, ULISES MADERO, JOSÉ ÁNGEL GONZÁLEZ GILL. 

CON UNA DURACIÓN DE 120 HORAS



EL PREMIO A LA LABOR SOBRESALIENTE DE LA UNIVERSIDAD TECNOLÓGICA DE PANAMÁ (UTP), 

CUYO PROPÓSITO ES  ENALTECER EL ESFUERZO Y DEDICACIÓN  DE AQUELLOS 

COLABORADORES ADMINISTRATIVOS, COMPROMETIDOS CON LOS OBJETIVOS 

ORGANIZACIONALES, APORTANDO DE MANERA SOBRESALIENTE, AL MEJORAMIENTO DE ESTA 

INSTITUCIÓN.



EL MIÉRCOLES 22 DE ENERO, SE REALIZÓ LA ENTREGA DE CERTIFICADOS DEL 

SEMINARIO TÓPICOS DE INGENIERÍA DE SOFTWARE ORIENTADO AL DESARROLLO DE 

VIDEOJUEGOS EN 2D, CAPACITACIÓN REALIZADA DEL 04 AL 22 DE ENERO A 

ESTUDIANTES DE LAS CARRERAS DE INGENIERÍA DE SOFTWARE Y LICENCIATURA EN 

DESARROLLO DE SOFTWARE.



SEMANA DEL 25 AL 29 DE ENERO  CONTINUACIÓN DE SEMINARIOS 

CORRESPONDIENTES AL PROGRAMA DE CAPACITACIÓN DEL RECESO 

ACADÉMICO 2016, PARA DOCENTES PARTICIPANTES DE LA SEDE Y DE LOS 

CENTROS REGIONALES.

Laboratorio 409: Seminario 

Matlab y sus aplicaciones en 

las ciencias y las Ingenierías, a 

cargo del Profesor Nicholas 

Béliz.



SEMANA DEL 25 AL 29: CONTINUACIÓN DE SEMINARIOS CORRESPONDIENTES AL 

PROGRAMA DE CAPACITACIÓN DEL RECESO ACADÉMICO 2016, PARA DOCENTES 

PARTICIPANTES DE LA SEDE Y DE LOS CENTROS REGIONALES.

Laboratorio DELL: 

Seminario Internet de 

las cosas con 

Tecnologías 

Raspberry,  a cargo 

del Ing. José Moreno.


